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CHAMPIONNAT DES CLUBS FEMININ

NOTATION ATELIERS

ILLE-ET-VILAINE

PETANGISE
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CLUB:

CLUB :

NOM

NOM

POINT

TIR

ATELIERS

POINT

TIR

ATELIER1 6m

ATELIER1 7m

ATELIER1 8m

SOUS TOTAL ATELIERS

XXXXXXXXXXXX

ATELIER 2 6m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

ATELIER 2 7m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

ATELIER 2 8m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

SOUS TOTAL ATELIERS

XXXXXXXXXXXX

ATELIER 3 6m

ATELIER 3 7m

ATELIER 3 8m

SOUS TOTAL ATELIERS

XXXXXXXXXXXX

ATELIER 4 6m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

ATELIER4 7m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

ATELIER 4 8m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

SOUS TOTAL ATELIERS

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

ATELIERS5 6m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

ATELIERS5 7m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

ATELIER5 8m

XXXXXXXXXXXX

XXXXXXXXXXXX

SOUS TOTAL ATELIERS

XXXXXXXXXXXX

TOTAL GENERAL POINT + TIR
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1°" Atelier

bowchon & 20/ 30
bouchon & 40/ 60
Faire le Point

: plus beau possible

& .
2°7¢ Atelier

O

bouls 4 70 cm
Faire le Point

cn ¢évitant la boule

3anc Atclicr
D
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ecant | boule
Rentrer a Deux

avec la boule noire

CHAMPIONNAT DES CLUBS FEMININS

™ Atelier

ecan 1 boule

Rentrer a Deux

ILE-ETVILAINE
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A" Atelier

o
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écan 1 boule

Contourncr les boulc

avec la boule noire

beau point S pts beau point 3 pts RaD

potnt

RaD

point

5 pts S pts beau point 3 pts

point 3 pts point 3 pts 3 pts 3 pts point 3 pts

sur la ligne 1 pt sur la ligne 1 pt sur la ligne 1 pt sur la hgne 1 pt sur la ligne 1 pt

extérieure point mais 0 pt point mais 0 pt point mais 0 pt point mats 0 pt

la boule a bougée la blanche a bougée la blanche a bougee une blanche a bor

pour "Rentrer a Deux le point n'est marqué qu'avec la boule noire rentrée dans le cercle

beau point @ point enticrement a l'intéricur du cercle de 50 ¢m de diamétre
point : point entierement & I'imténicur du cercle de 1 m de diamétre ou qui touche le trait du petit cercle

sur la ligne @ point sur la ligne exténcure du cercle de 1 m de diamétre
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1" Atelier 3¢ Atelier

3¢ Atelier
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écarnt 1 but écart 10 cm
Frapper la boule Frapper une boule Sortir le but
au carreau entre deux autres
carreau 3 pts carreau 5 pts sorti 5 pts

sortie 3 pts sortie 3 pts touché 3 pts

touchée 1 pt touchée 1 pt

sortie mais 0 pt

une boule a bougée
Le tir n'est valable que lorsque I'inpact se situe a l'intéricur du cercle o se trouvent les cibles.

|
carreau : boule tirée qui reste dans le cercle de 1 m de diamétre
sortie : boule cible entiérement sortie du cercle de 1 m de diameétre

touchée : boule cible touchée qui ne sort pas enticrement du cercle de 1m de diamétre
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